JSEM V KONCICH

Hra pro 2-4 hrace

Potreby ke hFe: 1 hraci kostka, hraci plan a 1 figurka pro kazdého hrace

Bydlite v podndjmu a rozhodnete se postavit si vlastni dim. Cilem hry
je projit méstem rychleji nez protihraci a nezabloudit v jeho slozitém
organismu: neztratit se ve spleti Gfednich povinnosti a absurdnich situaci

a nepropadnout jeho nastraham.

Zacina se na policku ,Jsem na zacatku®, konci se na nebo za polickem
,Jsem v koncich“ (neni tedy potfeba hodit presny pocet bodt na posledni
politko, staci jej pouze minout). Po 3estce (IPR|CAMP) hrac znovu nehazi.
Vyhazuje se viak obdobné jako ve hte ,Clovéce, nezlob se®. Vyhozeny hrag

se vraci na zacatek.

VYZNAM JEDOTLIVYCH POLI

" Hod kostkou je3té jednou.

Metro té popoveze o jednu
stanici vpred (pokud hodi3
4-6) a nebo o jednu stanici
vzad (pokud hodi3 1-3).

Pokud jsi na konecné metra,

posouvas se automaticky
(bez hodu kostkou), kam
to lze.

Zasadil jsi novy strom, coz
je pro mésto prospésné,
béZ o 3 pole vpred.

w

Zlstal jsi v hospodé déle,
nez jsi mél. Pokracujes
smérem zpét dokud ti
nepadne IPR|CAMP nebo
dokud nedojdes zpatky
na start. Pokud ti padne
Sestka, hazis ihned znovu
pro zménu sméru.

Nedostal jsi stavebni
povoleni a vracis$
se zpatky na start.

/AHRAJ SI!

CLOVECE

KOSTKY

JSEM V KONCICH

Cekas na zelenou
Bézné hraci policko. a 1x nehazis.

Beres si karticku a zafidis ﬁvz,z?itﬁe A”jmva]"
se podle toho, co ti Fika. odjeste jednou.
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KOSTKY (VRHCABY)

Hra pro 1, 2 a vice hract
Potieby ke hFe: 6 hracich kostek, papir a tuzka pro zapis hozenych bodl

Hraci pouzivaji 6 hracich kostek a postupné se stfidaji. Hrac, ktery je na
fadé, hodf kostky. Po kazdém hodu se mliZe rozhodnout, jaka hozena &isla si
ponecha a s jakymi kostkami bude hazet znovu. U¢init mGZe maximalné dva
opravné hody v jednom kole. SnaZi se dosahnout nékteré z predepsanych
kombinaci, a pfitom mit co nejvyssi soucet bodd. Na konci kola, tedy kdyz
skonci s hazenim, secte body na v3ech kostkach vyhovujicich pozadované
kombinaci.

Priklad: po tietim hodu leZi na kostkach hodnoty 1, 2, 3, 3, 5 a hrac cilil na
kombinaci trojek. Secte tedy body na kostkach, kde padly trojky. Celkem si
tedy za toto kolo zapise 6 bodl (1 bod = 1 ¢arka na kostce). Vitézi nejvy3si
pocet bodi celkové ze viech splnénych kombinaci (soucet bodi ze viech
kol).

V prisnéjsi verzi pravidel musi hra¢ oznamit predem, o jakou kombinaci se
bude snazit (nebo napf. po prvnim hodu). MiZe se tak stat, Ze pokud mu
dalsi hody nevyjdou, do tabulky si pro zvolenou kombinaci musi zaznamenat
nulu, protoZe neziskal zadné body daném kole.

JEDNICKY - soucet bodd ze viech hozenych jednicek

DVOJKY - soucet bodU ze v3ech hozenych dvojek (dva body za kazdou dvojku)
TROJKY - soucet bodi ze vech hozenych trojek (tfi body za kazdou trojku)
CTYRKY - soucet bodd ze viech hozenych EtyFek (Ctyfi body za kazdou tyFku)
PETKY - soulet bodi ze viech hozenych pétek (pét bodt za kazdou pétku)

SESTKY (IPR|CAMP) - soucet bodii ze v3ech hozenych Sestek (3est bodii za kaZzdou 3estku)

RADA/POSTUPKA - cilem je nahazet fadu od jedné po Sestku (= 21 bod)
PARY - tfi dvojice stejnych hodnot (soucet bod)

TROJICE - dvé trojice stejnych hodnot (soucet bodi)

4+2[POKER - Ctyfi stejné a dvé stejné (soucet bod)

PYRAMIDA - tfi stejné (nejvyssi), dvé stejné a jedna (soucet bod)

GENERAL - 3est stejnych (soucet bodt)

CLOVECE

Hra pro 2-4 hrace
Potfeby ke hte: 1 hraci kostka, hraci plan a 1ks fugurky pro kazdého hrace

Cilem hry je dovést své figurky jedné barvy ze startovniho pole (volné
stavebni parcely) do cilovych domeékd. To lze pouze tak, Ze figurka musfi
projit postupné vsemi poli na obvodu hraciho planu ve sméru hodinovych
rucicek. Kazdy hrac posune pfi svém tahu figurku o tolik bodd, kolik padlo
pfijeho hodu kostkou. Skonéi-li s figurkou na policku obsazeném cizi
figurkou, je tato odstranéna ze hry a vracena zpét na startovni parcelu.
Na policko obsazené figurkou stejné barvy vstoupit nelze.

K nasazeni figurky na startovni pole je potfeba hodit 3estku (IPR|CAMP).
Nema-li hrac¢ nasazenou Zadnou figurku, hazi kostkou do té doby, dokud
nepadne Sestka, maximalné vSak 3x. Pokud ani po tfetim hodu nepadne
Sestka, pokracuje ve hie dalsi hrac.BEéhem hry po hozené Sestce hazi hrac
kostkou jesté jednou a posune jednu zvolenou figurku o soucet bodd pfi
obou hodech. Pokud padne Sestka, hrac hazi znovu a body se k Sestce
scitaji. Nelze tedy protihrace vyhodit prostym hodem Sestky.

Vyhrava ten hrac, ktery prvni obéhne hraci plan vsemi svymi figurkami
a umisti je do cilovych domeckd (musi hodit pfesny pocet potiebnych
bodl na neobsazené domy. Ostatni hraci poté mohou po vzajemném
participacnim jednani pokracovat ve hte a hraji tak o dalsi poradi.
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