CO JE TO PARTICIPATIVNI
(MESTSKE) PLANOVANI?

Participace Ci participativni planovani znamena zapojeni aktért a
vefejnosti, které neni nutné ze zakona (nebo ze zvyku) do planovani
projektl zapojovat. Jeho hlavnim cilem je dostatecné informovat

a sladit nazory klicovych aktéra, budovat konsensus, pfedchazet
konfliktim mezi stranami zastupujicimi rzné zajmy. Jako klicové
aktéry oznacujeme Grady, politiky, odborniky, vlastniky, podnikatele,
spolky, ale i mistni komunity.

UZivatelé méstského prostoru znaji nejlépe prostredi, ve kterém Ziji
a kde se pohybuji. Kontakt s obcany tak poskytuje institucim cenné
informace o soutasném stavu lokalit i 0 potfebach uZivateld do
budoucna. Dalsim benefitem je rozvoj demokratickych dovednosti a
sounaleZitosti s mistem a komunitou u zapojenych obyvatel. Partici-
pace hleda cesty, jak ucinit dialog mezi obyvateli a spravou mést, ale
také mezi jednotlivymi institucemi, co nejvice efektivni, transparent-
ni a smysluplny. V Zadném pripadé se nejedna o nahrazeni zastupi-
telské demokracie, pouze jeji doplnéni a zpresnéni.

Pro Gspésnou participaci je nutné zajistit vhodné podminky jako je
politicka podpora, dostatek financnich a lidskych kapacit a spravné
nastavit cely proces. Mezi dileZité kroky patfi jasné definované cile
a limity participace, identifikace klicovych aktért a cilovych skupin,
vhodny €asovy plan ¢i vyuziti vhodnych participativnich metod. V
neposledni fadé je nutné myslet na to, Ze participace je slib vaci
vefejnosti a je nutné nezklamat divéru lidi, ktefi se ji G¢astni. JiZ
od zacatku je nutné mit vyjasnéné, jak budou vysledky participace
zapracované do projektu a jak o tom budou Géastnici informovani.
Participace je proces spolecné prace, uceni a rozvijeni se, jehoz

vevo vevo

vysledkem je efektivnéjsi a relevantnéjsi vyuziti vefejnych financi.

vevs

Podrobnéj3i informace v€etné slovni¢ku pojml a seznamu metod
naleznete na webu: https://iprpraha.cz/participace
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»Participace funguje nejlépe, kdyz
lidé citi, Ze mohou néco zménit, kdyz
maji dostatek ¢asu se naplno danym
tématem zabyvat a kdyZ mezi nimi

a volenymi zastupci panuje vzajem-
ny respekt. Pokud je participace
uspéchana, neposkytuje dostatek
informaci a neni jasné, jak bude pro-
vazana s rozhodovacim procesem,
nebo pokud dovoli, aby ti nejhlasi-
téjsi dominovali diskusi, pak zkratka
nefunguje.”

(Geoff Mulaan, CBE v Manual participace, str. 6)



ROLOVA
PARTICIPACNI HRA

Zafazeni do pfedmétu (0):
zaklady spolecenskych véd /obCanska vychova / zemépis

Mezipfedmétova vazba:

* Napliiuje zejména cile: Osobnostni a socialni vychovy,
vychovy k myslenfi v evropskych a globalnich
souvislostech, vychovy demokratického ob¢ana

* Rozviji v rizném rozsahu viechny kli¢ové kompetence
(kompetenci k u€eni, k FeSeni problémd,
komunikativni, socialni a personalni, obcanskou,

k podnikavosti)

Rocnik / vék zaku:
druhy stupen zakladni Skoly, stfedni Skola / 12 - 19 let

Pomiicky:
tabule s barevnymi fixy (popfipadé flipchart a barevné
fixy), vytisknuté materialy (herni karticky a vizitky)

Casova dotace:
45 min. (1 vyucovaci hodina)

POPIS AKTIVITY:

1/ Evokace, co Zaci o daném tématu védi a jaké s nim maji
zkuSenosti + (do)vysvétleni hlavniho pojmu - participativni
méstské planovani (10 min)

* Nazacatku hodiny rozdélte studenty do 2-3 skupin
(idealné po 8 Zacich, protoZe pfipravena hra ma 8 roli;
pokud je Zakd vice, role sdili).

*  Pomoci fizené diskuze vysvétlete zakladni pojem

»participativni méstské planovani“ ¢i ,participace ve

X

mésté*,

+  PoloZte studentiim postupné tfi kliCové otazky a nechte
jim ve skupinach €as na spole¢né zamysleni a sepsani
odpovédi. Poté je vyzvéte, aby své odpovédi (klidné i jen
tipy) sdileli a nasledné je doplrite.

1. Co je to participativni planovani? Mate s nécim
podobnym zkuSenost? (zdlraznéte, Ze to nemusi souviset
jen s mésty; pouZijte jako priklad Skolni parlament, pokud
na vasi skole funguije)

2. ProC nezapojovat verejnost do planovani?

3. Proc zapojovat verejnost do planovani?

Vzdélavaci cile:

Hlavnim cilem aktivity je, aby Zak porozumél konceptu
participativniho planovani a diky zapojeni do diskuze
proZil, jak mdZe byt narocné dojit ke shodé v ramci
skupiny lidi s odliSnymi nazory a zkuSenostmi.

Hlavni cil bude dosaZen prostfednictvim nasledujicich
dilcich cild:

Zak umf vysvétlit pojem ,participace v méstském
planovani“ a uvést priklad jejiho vyuziti.

Zak dokéze zdGvodnit dlileZitost participace v
méstském planovéani a zhodnotit jeji pfinosy, slabiny,
rizika a prilezitosti.

Zak respektuje a pfijima odlisné nazory plynouci z jiné
Zivotni zkuSenosti.

Z&k umi vécné formulovat argumenty a obhajovat sva
stanoviska v diskuzi.

Zak dokaze vlastnimi slovy vysvétlit nasledujici za-
kladni pojmy participativniho méstského planovani -
Gzemni plan, participace, proluka, parter, developer.

Zak dokéze zhodnotit efektivitu komunikace v
rliznorodé skupiné a navrhnout Feseni, jak ji zlepsit.

« Bonusova otazka: Zkuste si do seSitu napsat, jak
narocné je podle vas na stupnici od O — pohoda do
10 - témé¥ nerealné — dojit ke kompromisu mezi
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nazory.




2/ Rolova participacni hra na téma vyuZiti proluky ve mésté
(20 minut)

Kazdého Zaka nechte vylosovat karticku s roli pro
diskuzi. Karticky obsahuji nejen popis role, ale také cil
setkani a popis proluky s obrazkem. Podle vylosované
role si Zaci vezmou i vizitku, kterou si postavi pred sebe
na stll, aby ostatni védéli, koho predstavuji.

Poskytnéte Zakiim cca 5 minut na prostudovani roli.

Zeptejte se, zda narazili na nejasné pojmy, a pfipadné si
je vysvétlete (napf. proluka, parter, Gzemni plan).

Vyzvéte skupiny, aby se pokusily dohodnout na
budoucim vyuziti proluky - co by zde mélo byt napfiklad
za 10 let. Zddraznéte, Ze diskuze ma byt slusna a kazdy
dostane prostor vyjadFit se. Dejte Zak(im na hru cca 15
minut. Na zavér by mél majitel pozemku shrnout, na ¢em
se skupina domluvila. Béhem diskuze obchézejte
skupinky, a pokud to bude potfeba, pomahejte debatu
usmérfiovat, davejte prostor dalsim acastnikim a
povzbuzujte k hledani FeSeni.

3/ Reflexe (15 minut)

Reflexe probiha dohromady s celou tfidou. Nejprve
nechte kaZzdého "majitele pozemku", aby za svou skupinu
nékolika vétami shrnul:

Na ¢em se skupina domluvila.

Jaka byla atmosféra béhem diskuze.

Poté prostfednictvim fizené diskuze vyzvéte Zaky, aby se
zamysleli nad nésledujicimi otazkami:

Co bylo béhem diskuze nejnarocnéjsi a co komplikovalo
hledani dohody?

Jak se pfi diskuzi citili? Co jim bylo nepfijemné a co
naopak pfijemné?

Co nového se dozvédéli?

Poznatky zapisujte na flipchart nebo tabuli a pokuste se
je s Zaky dale rozvijet.

Zaci budou velmi pravdépodobné zmifiovat nasledujici
prekazky:
Rozdilnost nézord
N&rocné prekficet urcité jedince
Nerealné najit shodu
Diskuze neprobihala dobfe - skakani do feci apod.
"Kdo by to tedy mél rozhodnout?"

»  Tyto problémy jsou béZnymi vyzvami participace,
kterym lze pfedchazet vhodnou pfipravou a
participacnim planem.

Pokuste se spolu s Zaky vymyslet fesenf, jak
identifikovanym problémim pfedchazet vhodnéjsi
pfipravou (napf. nutny facilitator; nutné vyjasnént, co je
v proluce moZné a co nikoliv; nutné vyjasnit, kdo ma
posledni slovo apod.). Vyzvéte Zaky, aby si hlavni
problémy a jejich feSeni zapsali jako reflexi do seSitu.

PFilohy

« Pfiloha 1 - karticky
« Pfiloha 2 - vizitky





