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TERMINY

Aktivizace, také zapojeni: poskytnuti ptilezitosti k tomu, aby se ob¢ané a obyvatelé mohli
aktivn¢ Ucastnit a podilet na déni v misté bydlisté. Jedna se o piistup shora (top-down), kdy
vefejnd sprava svym obcanim a obyvatelim dava moznosti se piimo zapojit, pfipadné
vyjadiit ndzor nebo fungovat jako poradni instituce. Zpisobt aktivizace je tfada, napft.
participativni rozpocet, anketa, priizkum vetejného minéni, kulaté stoly a dalsi.

Civic tech, také e-participace: softwarova feseni pro komunikaci mezi jakoukoliv instituci
nebo organizaci a komunitou lidi. Tyto nastroje maji za cil vedle oboustranné komunikace
zajistit také transparentni pfenos dat, se kterymi bude mozné dale pracovat. Kazdy nastroj
ma konkrétni funkce a tak je jde pouzit pro fadu ukold, napt. sbér a podnéti, sdileni
novinek, hlasovani o projektech nebo hlaseni zavad. V poslednich letech pocet téchto
nastroju rychle roste, proto je nutné vénovat nalezitou pozornost vybéru toho spravného.

Crowdfunding: doslova davové nebo hromadné financovani. Na financovani projektu (napf.
vyrobek, startup, politickd kampan ¢i aplikace) pfi crowdfundingu pfispivd mensimi
castkami velké mnozstvi lidi. V soucasnosti probihd zejména pfes internet, napf. pies
Kickstarter nebo IndieGoGo v zahrani¢i, HitHit, Donio nebo Startova¢ v Ceské republice.



Crowdsourcing: aktivita, béhem které se informace sbiraji od velkého mnozstvi lidi.
Typicky se tak d¢je pies internet skrze online formulaf nebo aplikaci.

Deliberace: projednavani nebo diskuse

Demokracie, datova: zpiistupnéni dat vSiem obc¢aniim. V obecn¢jsi roviné jde o pfistup k
datim a technologii jako k vefejnému zdroji. Klade diraz na to, ze by data a technologie
m¢ély slouzit lidem a prostiedi, ve kterém ziji.

Demokracie, digitalni, také internetova: takova demokracie, ktera pro fizeni municipalit
(pfipadné celého statu) vyuzivda komunikac¢ni a informacni technologie (napfi. internet).
Jedna se tak o formu demokracie, kde se mohou ob¢ané pfimo podilet na sprave, pokud
maji k témto technologiim pfistup.

Demokracie, prima: systém fizeni statu, kde lid vykonava svou vuli bez zvolenych
zastupcl. Obc¢ané se piimo podileji na chodu statu. Mezi nastroje ptimé demokracie patii
napt. referendum.

Demokracie, reprezentativni, také zastupitelska: systém fizeni statu, kde lid vykonava
svou vuli skrz zastupce zvolené ve volbach. Tito zastupci pak reprezentuji své volice.

Demokracie, tekuta: v angli¢ting liquid democracy, typ demokracie, ktery vyuziva pfimou
ucast lidu na politickych procesech i voleni zastupci. Voli¢i maji obvykle mozZznost bud’
hlasovat piimo nebo delegovat své hlasy zastupctm, ktefi pak budou volit a jednat jejich
jménem. Tekuta demokracie spojuje prvky piimé a reprezentativni demokracie.

Demokratické vzdélavani: vzdélavani zalozené na demokratickych hodnotach. Student se
aktivné podili na podobé a obsahu svého vzd¢lavani. Umoznuje lidem se ucit tak, jak to pro
né nejlépe funguje, bez jednotnych osnov pro vSechny studenty.

Digitalizace: v obecnéjsim slova smyslu se jedna o prevod analogovych informaci (napft.
obrazu, textu nebo zvuku) do digitdlniho formatu. Kromé toho je digitalizace také snaha
zautomatizovat a digitalizovat procesy, které byly az dosud zpracovavany ru¢né.

Digitalizace je dulezitym krokem pro fadu odvétvi, véetné statni spravy a samospravy.
Zapojovani digitalni technologie do vladnich a spolecenskych procesi je mize pomoci
zlepsit a zpfistupnit co nejvétsimu mnozstvi lidi.



E-vlada: elektronicka vlada, oznacuje vyuziti informacni a komunikac¢ni technologie k
zajisténi vladnich procest, viméné informaci a integraci dal§ich samostatnych systémii mezi
vladou a ob¢any, obchodniky ¢i firmami, dal§imi ¢astmi vlady a vladnimi zaméstnanci.
Narozdil od elektronické demokracie neumoznuje piimou ucast ob¢ani a slouzi pouze k
zajisténi fungovani vladnich procest, zvyseni jejich dostupnosti a vymeéné informaci.

Elektronicka participace: participace vefejnosti, kterd je facilitovana pomoci digitalnich
nastrojt, internetu, jinych online feseni, nebo dalsich technologii.

Evaluace: doslova vyhodnoceni. Je to proces, ktery posuzuje kvalitu a udrzitelnost procesu
nebo projektu. Jeho Gc¢elem je nestranné vyhodnotit, zda splnil své cile, jak byl efektivni, kde
se vyskytovaly problémy a podobn¢. Narozdil od monitoringu, ktery pouze sbira informace
o pribéhu, je evaluace zaloZzena na dukladné analyze dat. S evaluaci je potteba pocitat uz od
zaCatku projektu. Je totiz dulezité védét, jaka data bude potieba sbirat a kdy k tomu bude
prilezitost. Pro zajisténi nestrannosti je dobrou praxi najmout na evaluaci externiho
dodavatele.

Facilitace: doslova usnadnéni. Jde o planovani, porddani a moderovani setkani ¢i schuzi.
Cilem facilitace je zajisténi produktivni a nestranné debaty a prostfedi, at’ uz mezi ¢leny
projektového tymu nebo vefejnosti a vedenim radnice. Facilitované setkani ma jasna
pravidla a zajistuje, ze se kazdy dostane ke slovu. Soucasti facilitace jsou také zapisy. Ty
obsahuji informace o pribéhu a obsahu schize ¢i setkani. Dobrou praxi je poskytnout zapis
ucastnikiim a dale pracovat se sebranymi daty.

Infografika: spojeni slov informace a grafika. Zptsob vizualniho znazornéni dat, informaci
¢i znalosti, ktery je rychly a ptehledny. Vyuziti grafiky a jednoduchych obrazki timto
zpusobem podporuje lidskou schopnost poznani a vhimani trendu ¢i vzorci.

Kolaborativni sprava: v sirokém slova smyslu se jedna o jakykoliv spravni proces, na
kterém se podili statni i nestatni aktéii. Nestatnimi aktéry v tomto piipadé mohou byt
obc¢ané, ob¢anské spolky, soukromé spolecnosti, neziskové organizace, atd. Kolaborativni
sprava muze probihat riznymi zpisoby, nejcastéji je zajisténa skrze participaci.

Kolaborativni design: Siroka $kala participa¢nich technik, které zapojuji ob¢any do kazdé
faze procesu piipravy a realizace projektu. Nastroji kolaborativniho designu muze byt
kolaborativni planovani, hackatony, nebo rizné formy konzultace vefejnosti.


https://twitter.com/hashtag/technologie?src=hashtag_click

Koordinator participace: také koordinator participativniho planovani. Clovék ktery se
stara o participaci ve své samospravné oblasti ¢i komunité. Mize pracovat samostatné nebo
v tymu. Nejcastéji je zaméstnan piimo krajskym ufadem, radnici nebo méstskou ¢asti. Do
naplné této prace patii projektové fizeni, zapojovani stakeholderd, pofadani a facilitace
setkani s vefejnosti a fada dalsich ¢innosti.

Marginalizovana komunita: téz lidé na okraji spole¢nosti. Jedna se o vSsechny osoby, které
jsou vyloucené z vétsinového socialniho, ekonomického, kulturniho a/nebo vzdélavaciho
zivota. Divodem muiZe byt rasa, gender, sexualni orientace, jazyk nebo télesna zdatnost, aj.

Obclanské shromazdéni: instituce vytvorend z obcani, kterd muze byt realizovana na
irovni mésta, regionu, nebo statu, aj. (napi. Konference o budoucnosti Evropy). Clenové v
ob&anském shromazdéni jsou vybirani nahodné. Ulelem je ziskat na reprezentativnim
vzorku nazor vefejnosti na urcité otazky a navrhnout odpovédi na tyto otazky
prostiednictvim diskuse a vyuzitim raznych zjistovacich metod, napt. pfimymi
konzultacemi s odborniky. V mnoha ptipadech je vyzadovano, aby navrhy obc¢anského
shromazdéni byly pred uzdkonénim pfijaty Sirokou vefejnosti napi. prostfednictvim
referenda. Cilem obcanského shromazdéni je obnovit diuvéru v politicky proces piimym
vlivem na rozhodovani. Za timto uc¢elem maji obanska shromazdéni v imyslu napravit
rozdilnost zajmu, kterd vznika mezi volenymi zastupci a voli¢i.

Okupace: taktika protestu nebo demonstrace, kdy protestujici obsadi vefejné prostranstvi
nebo vefejné¢ pfistupnou budovu v ramci kampané¢, ktera usiluje o spole¢enskou nebo
politickou zménu.

Open Data: doslova oteviena data. Jedna se o informace a data, kterd jsou vefejné
pristupnd, dplnd a snadno dostupna. Pouzivaji standardy s volné¢ dostupnou specifikaci a
jsou zpfistupnéna za jasné¢ definovanych podminek uziti.

Open Source: doslova otevieny zdroj. Termin nejéastéji pouzivany v souvislosti se
softwarem. Oznacuje druh licence, ktery dava uzivatelim pravo pouzivat, ménit a Sifit
nastroj (pfip. jakykoliv jiny Open Source projekt) a jeho zdrojovy kéd komukoliv a za

jakymkoliv ucelem.

Parlament, $kolni: také Zakovsky nebo studentsky parlament. Metoda zapojovani studenti
a dalsich mladych lidi do procesu rozhodovani.



Participace, neformalni: participace, ktera neprobiha pod zastitou zadné instituce. D¢je se
v soukromém sektoru a je organizovana svépomoci. Béhem ni ucastnici pouzivaji
deliberace, hlasovani a dalsi participaéni metody, podobné jako ve formalni participaci.
Obvykle jim ale chybi formalni trénink a zkusenosti.

Participace mladeze: shrnuje vSechny metody vyuzivané k zapojeni mladych lidi a
dospivajicich do déni v dané komunité. Spada pod né&j jakykoliv zptisob, jakym se mladistvi
zapojuji do procesi rozhodovani, tvorby zakont a dalsich. Ptikladem je $kolni participativni
rozpocet nebo zakovské a studentské parlamenty.

Participacni inava: vycerpani, k némuz casto dochazi, kdyz se lidé neucastni politickych a
demografickych procesi v disledku nesplnénych ocekavani a/nebo falesnych slibt.

Participativni ekonomika: ekonomicky systém, kde participace a participativni planovani
slouzi jako metoda, pomoci které se rozdé¢luji zdroje. Slouzi tak jako alternativa ke
kapitalistickému konkuren¢nimu trhu a socialistickému centralnimu planovani. Tento
decentralizovany model také podporuje hodnoty jako udrzitelnost, solidarita a rovnost.

Participativni granty: takové granty, u kterych o rozdé¢leni prostiedki rozhoduji lidé,
kterych se granty piimo tykaji. Pro grantové fizeni se sestavi panel zastupct dotéené
komunity, ktery rozhoduje o poskytnuti grantu.

Projektové rizeni: koordinovani jednotlivych tkoni, které jsou potfeba k vedeni projektu.
Zahrnuje vse, co je potieba zafidit a obstarat ke zdarnému dokonceni projektu v ramci
stanoveného rozpoctu, ¢asu a ramce. O projektové fizeni se mize starat jeden projektovy
manazer, piipadné cely projektovy tym. Mezi konkrétni ¢innosti patii napi. vedeni tymu,
planovani strategie, vedeni projektové dokumentace, vyjednavani pravidel, hledani
dodavatell nebo feseni problému a krizi.

Reprezentativni vzorek: ve statistice se jedna o takovy vzorek, ktery svym sloZzenim
odpovida slozeni cilové populace.

Socialni zaclenéni: proces zlepsovani podminek pro zapojeni vyélenénych jedincti i skupin
do fungovani spolec¢nosti. Cilem je umoznit zejména vyclenénym lidem, aby se mohli podilet
na rozhodnutich, kterd je pfimo ovliviuji a méli rovny pfistup ke vSem sluzbam,
prilezitostem nebo vefejnym prostortim.



Sortition: doslova tfidéni. Je to technika vybéru vzorku, pomoci které se vybira skupina
ucastnikt tak, aby odpovidala demografii cilové populace. Snazi se zabranit nadmérné
reprezentaci jedné nebo vice demografickych skupin. Skupina vybrana pomoci sortition je
reprezentativni pro populaci alespoii ve tfech vlastnostech: vék, bydlisté a nejvyssi dosazené
vzdélani a vzdy ji tvoii stejny pocet Zen a muzu.

Stakeholder: zainteresovana strana, také klicovy hrac¢. V ramci projekti se jedna o takové
instituce a jednotlivce, kterych se tyka nebo muze tykat rozhodovani o projektu a jeho
vysledky. Mize se jednat o nemocnice ¢i Skoly, ale také mistni podnikatele, ob¢anské ¢i
zajmové spolky nebo zachranné stanice. Dobry vztah a kvalitni komunikace se stakeholdery
znacn¢ usnadnuje pribéh projekti a pomaha zajistit spokojenost vSech zucastnénych.

Transparentnost: doslova pruhlednost. Jde o fungovani statni spravy, politické strany,
soukromé firmy a dalsich subjekti takovym zplisobem, Ze je mozné jasné vidét, co presné se
d¢je. Transparentni procesy jsou prihledné, veiejné piistupné a vzbuzuji v lidech davéru.

Virtualni realita: technologie, kterd uzivateli umoziuje pobyt v simulovaném prostiedi,
Casto s moznosti interakce s nim. Virtudlni realita se pouziva napf. pro vizualizaci
architektonickych studii.

Zurnalismus, ob¢ansky: také participativni, demokraticky nebo pouli¢ni. Alternativni
forma zpravodajstvi. Obcané a obyvatelé daného Uizemi maji aktivni roli ve sbéru, hlaseni a
Siteni zprav a informaci. MiiZze vznikat jako odpoveéd na nedostatky tradi¢niho Zurnalismu.



METODY

Civilni loterie: nastroj pro ndhodny vybér ob¢anti zalozeny na loterii. Pomoci civilni loterie
je mozné vybirat obfany pro ucast v demokratickych iniciativich nebo ve vetrejnych
funkcich. Cilem je ziskat reprezentativni vzorek.

Crowd Law Making: doslova tvofeni zakoni davem. Jde o informovani, spolupraci,
konzultaci a hlavné zapojeni vefejnosti do prace zakonodarnych instituci v mistnim,
regionalnim i narodnim kontextu.

Deliberativni prizkum: prizkum vefejného minéni, v jehoz ramci se ucastnici radi s
experty a mezi sebou. Je casové ndro¢ny a ¢asto se kond béhem dvou a vice dni.
Reprezentativni vzorek populace nejprve odpovi na stanovené otazky. V dalSim kroku
nasleduji debaty s odborniky v tématu, piipadné politiky a prace ve skupinach. U¢astnici
priazkumu se tak o tématu intenzivné vzd¢lavaji. Pak vsSichni opét odpovidaji na pavodni
otazky.

Ucelem deliberativniho prazkumu je ukazat, jak by se mohl zménit nazor vefejnosti, kdyby
se hloubé¢ji vzdélala o problematice.

Fokusni skupina: z anglického focus group, doslova ohniskova skupina. Jedna se o metodu,
ktera nejcastéji v sociologickych priazkumech sbira data pro kvalitativni vyzkum. Je to
moderovany skupinovy rozhovor s demograficky podobnymi lidmi, ktefi byli vybrani
nahodné na na zaklad¢ urcité charakteristiky nebo mozné podobné zkusenosti.

Future Search: doslova hledani budoucnosti. Setkani za ucelem naplanovat kroky do
budoucnosti a podpofit spolupraci mezi riznymi stakeholdery obvykle trva dva dny. Lidé v
ramci tohoto setkani mluvi o své minulosti, sou¢asné situaci a idealni budoucnosti. Future
Search se zamétuje na spole¢ny zajem a budoucnost, zaroveil povazuje problémy a konflikty
za informace, nikoliv za akéni body.

Podporuje samospravu a odpovédnost ucastnikii za ¢innost pted, béhem a po skonceni
hledani budoucnosti.

Hackaton: piivodné kolaborativni pocitacové programovani (od hackovat). V SirSim
kontextu je to akce, pfi niz se Ucastnici intenzivné vénuji spoleénému vymysleni feseni
spolecenskych, vladnich nebo technologickych otazek. Muze trvat az nékolik dni.



Hlasovani, bodové: z anglického dot voting. Metoda kumulativniho hlasovani, kde t¢astnici
hlasuji pro moznost/i pomoci omezeného poctu samolepek (nejcastéji ve tvaru puntiku,
odtud jméno) nebo tecek kreslenych perem. Nejcastéji se vyuzivd napt. k prioritizaci
dlouhych seznamu

Hlasovani, Bordovo: metoda, pii které voli¢i nevybiraji pouze svou prvni moznost.
Kandidaty mohou sefadit dle vlastni preference a ti nasledné obdrzi pocet bodi rovnajici se
poctu kandidatu, pred kterymi jsou upiednostinovani. Mandat/y pak obsadi kandidat/i s
nejvice hlasy.

Pojmenované po matematikovi a ndmoinim inzenyrovi Jean-Charles de Borda.

Hlasovani, kumulované: metoda hlasovani ¢i voleb, kdy hlasujici mohou ptidélit vice nez
jeden hlas své vybrané moznosti nebo moznostem (at’ uz jde o kandidata ve volbach,
problémovou oblast diskutovanou na vefejném setkani ¢i cokoliv jiného), jak uznaji za
vhodné.

Hlasovani, preferen¢ni: také hodnocené hlasovani, je volebni systém, pii némz volici
pouzivaji preferen¢ni volebni listek, kde vybiraji vice kandidatd a fadi (hodnoti) kandidaty
dle vlastni preference - odtud jméno. Existuje n¢kolik zptisobi, jak takovéto hlasy scitat.

Hlasovani v realném ¢ase: metoda hlasovani, kdy ma voli¢ svij hlas k dispozici neustéle a
ne jenom jednorazové béhem voleb. Voli¢ v tomto piipadé ¢aste¢né nebo zcela proptijcuje
svij hlas zastupci, kterému véii, Ze bude hajit jeho zajmy. Svij hlas ale mlze zastupci
kdykoliv a bez ohlaseni odebrat.

Ve své podstat¢ tento systém funguje bez voleb, protoze se ob¢ané kazdy den rozhoduji,
komu sviij hlas svéti. Ma potencial zvysit odpoveédnost politiki, vice je svazat s lidmi, které
maji reprezentovat, a snizit Sance, Ze politici slibi pfed volbami véci, které pak nedodrzi.

Hloubkovy rozhovor: Metoda kvalitativniho prizkumu, kdy se s jednim ¢lenem cilové
skupiny (nebo s vice c¢leny, ale vzdy jednotlivé) mluvi o konkrétni problematice nebo
tématu a do hloubky se dotazujeme na zkuSenosti, nazory a pfipominky. Obvykle probiha
pred kvantitativnim prazkumem.

Komunitni mapovani: proces, béhem kterého se sejdou ¢lenové dané komunity, aby
zmapovali své potieby, prednosti, hodnoty ¢i prostfedky. Slouzi zejména k tomu, aby lidé z
dané komunity zmapovali, jak Zivot v dané komunité vypada. Pomaha porozumét nejen
geografickému, ale také socidlnimu nebo ekonomickému prostredi.



Konzultace verejnosti: proces, ktery ma za cil shromdazdit a zpracovat pfipominky a
zadosti ob¢ani k tématim a problémim, které se jich tykaji. Uéelem procesu je vyssi
efektivita, transparence a zapojeni veiejnosti do projekti velkého rozsahu a tvorby zakont.
Prvky vetejné konzultace obvykle jsou notifikace (oznameni - zvefejnéni zalezitosti, ktera
ma byt konzultovana), vlastni konzultace (obousmérny tok informaci a vyména nazort mezi
konzultovanou vefejnosti a rozhodujici instituci) a participace (zapojeni zajmovych skupin
do ptipravy rozhodnuti nebo pravnich predpisi).

Kulaté stoly: metoda pouzivand pro skupinovou diskuzi. Jedna se o diskuzi v mensich
skupindch u stold, kde je ¢asto cilem, aby skupina u jednoho stolu dospéla k néjakému
spolecnému zavéru. Diskutujici obvykle reprezentuji rtzné nazorové skupiny, které k
projednavanému tématu maji blizsi vztah.

Mapovani stakeholderu: hledani klicovych aktért, ktefi jsou relevantni pro agendu
odboru nebo projektu. Cilem mapovani je stakeholdery v dalsich krocich zapojit do projekta
a procest, které mohou ovlivnit a ze kterych mohou mit uzitek.

Provadi se na zacatku procesu ¢i projektu a zahrnuje zjisténi informaci o lidech,
organizacich ¢i firmach, se kterymi projekt néjak souvisi a které mohou z projektu mit
uzitek, ptipadné prispét k jeho uspéchu.

Modelova OSN: vyukova simulace Organizace spojenych narodi. Cilem je umoznit
studentiim, aby se vice zapojili do mezinarodnich politickych otazek, ziskali o nich vice
znalosti a zaroven rozvijeli své komunikacni, poradenské, viid¢i a debatni dovednosti.

Monitorovani voleb: dohlizeni na a monitorovani pribéhu voleb nezavislou organizaci za
ucelem zajistit, ze jsou dodrzeny vSechny zakony. Volebni pozorovatelé zajist'uji, aby vsichni
voli¢i odevzdali své hlasy bez natlaku a aby byly hlasy presné secteny. OSN poskytuje
oficialni monitorovani voleb na zadost ¢lenského statu.

Obc¢anska konference: metoda sbéru pfipominek a doporucéeni od obcand. Nahodné se
vyberou obc¢ané statu tak, aby reprezentovali rozdilné nazory a demografické skupiny. Tito
nahodn¢ vybrani ob¢ané pak diskutuji se zastupci statu a slouzi jako konzultanti pro vladni
a samospravné instituce. Ukazuji na problémové oblasti a navrhuji feSeni, ktera samosprave
¢i vladé mohou pomoci lépe reagovat na potieby ¢i starosti ob¢and.



Obcanska porota: mala skupina ndhodné vybranych ob¢ant, demograficky reprezentativni
pro danou oblast, kteii se sejdou, aby na zaklad¢ informovaného projednavani dospéli ke
spole¢nému rozhodnuti nebo doporuceni v urcité politické otdzce. Nejcastéji slouzi jako
poradci pro municipalitu.

Obcéansky poradni sbor: subjekt mistni samospravy, ktery je slozeny z dobrovolniki z
komunity, kterou ma zastupovat. Jedna se o deliberativni subjekt, ktery do politickych a
rozhodovacich procest zapojuje bézné obc¢any.

Online deliberace: jakakoliv deliberace, kterd probiha v online prostiedi. Zahrnuje jak
komunikaci pomoci civic tech a nastrojii pro e-participaci, tak komunikaci napt. ptes
socialni média, webové stranky, fora nebo chatovani v realném case.

Outsourcing: proces zajisténi dodani sluzeb nebo projektii pomoci externich dodavatela.
Firma nebo organizace svétuje praci nékomu jinému na zakladé smlouvy.

Panelova diskuze: diskuze skupiny lidi (nej¢astéji experti) na urcité téma pied publikem.
Panely jsou obvykle interaktivni a o tématu diskutuji, debatuji nebo odpovidaji na otazky
posluchact. Obvykle jsou moderovany, ale jsou méné¢ formalni nez debaty.

Participativni modelovani: také kolaborativni modelovani. Jedna se o proces uceni, ktery
vyuziva znalosti viech t¢astniki, aby vytvoril reprezentaci skute¢nosti. U¢astnici pouzivaji
postupy modelovani ke kolektivnimu popisu problému, analyze feSeni a kompromisii a k
pfijimani rozhodnuti.

Participativni planovani meésta: soubor metod, které zapojuji mistni obyvatele do
uzemniho planovani. Obyvatelé poskytuji mistni znalosti a informace, které dopliuji
technické know-how odbornikii a tfedniki. Reseni se vyvijeji spoleéng, aby odpovidala
potfebam komunity.

Participativni rozpocet: komunitni projekt, kdy municipalita (napf. méstska ¢ast, mésto,
region) vyhradi urc¢itou ¢ast svého rozpoctu k realizaci projektt, které navrhuji ob¢ané.

V prvni fazi obyvatelé podavaji navrhy. Ty pak na na pfisluSném ufadé€ projdou technickou
analyzou a vyberou se navrhy, které je mozné realizovat z dostupnych penéz. O téchto
projektech lidé hlasuji. Vitézny navrh (¢i navrhy) je pak realizovan. Proces je nutné kazdy
rok vyhodnotit a v pfipad¢ potteby puravit pro dalsi rok, aby byl proces udrzitelny.

10



Participativni rozpocet, reverzni: stejné jako u participativniho rozpoctu, municipalita
pozve své obyvatele do rozhodovani o rozpoctu. V reverznim participativnim rozpoctu ale
lidé rozhoduji, kde penize usettit.

Participativni rozpocet, $kolni: participativni rozpocet na trovni $koly, at’ uz zakladni,
sttedni nebo vysoké. Skola v tomto piipadé vyhradi ¢ast svého rozpodtu na projekty ¢i
investice, které navrhuji studenti a personal, v nékterych ptipadech i rodice studentt.

Participativni vzdélavani: metoda vzdélavani, kde se studenti mohou zapojit do procesu
urcovani svych osnov. Studenti tak sami rozhoduji, jak zaclenit své vzdélavaci cile do véci,
kterym se vénuji. Kromé toho takeé studenti hodnoti proces, kterym prosli k dosazeni téchto
cila. U¢i se tak demokratickému rozhodovani, implementaci svych rozhodnuti a evaluaci.

People's Policy: doslova politika lidi. Je to metoda deliberativni tvorby politiky a zakond,
kterou vyvinula australskd organizace DemocracyCo. Tento proces spociva v tom, ze
skupina obcani spolupracuje s odborniky a stakeholdery a béhem ctyt dnti spole¢né
vypracuji politiku, strategii nebo zakon. Vse funguje nestranicky a nezavisle na vlad¢ a
politickou otazku urcuji a rozvijeji obéané.

Petice: zadost obcani (petenti), kterd je pisemné podand instituci statni ¢i vefejné moci
(parlamentu, vlad¢, hlavé statu, atd.). Instituce, které je petice urcena, je povinna ji pfijmout
a do 30 dni na ni pisemné odpovédét. Pokud obsah petice nespada do jeji ptiisobnosti, musi
ji pfislusné instituci postoupit.

Placemaking: doslova vytvaieni mista, je pohled na navrhovani a tvorbu vefejného
prostoru tak, aby odpovidal potfebam lidi. Cilem placemakingu je vytvofit mista, ktera
obyvatele inspiruji k traveni volného ¢asu a podporuji jejich zdravi. Jedna se o komplexni,
mnohovrstevny piistup, kde se setkava fada disciplin.

Historicky jde o pohled na design mést ze 60. let, ktery se soustiedi na komunitu. Klade
diraz na zapojeni obyvatel do rozhodovani o prostoru, zapojovani vSech mistnich
dobrovolniki i spole¢nosti, spolupraci a trpélivost.

Pruzkum: metoda kvantitativniho vyzkumu. V souvislosti s participaci se nej¢ast¢ji provadi
sociologické pruzkumy, které zjistuji rozlozeni nazort v celé spole¢nosti nebo v jeji
konkrétni ¢asti.

V praxi se jedna o nékolik otazek, které jsou polozené s cilem sesbirat data od specifické
skupiny lidi. Mtize probihat po telefonu, emailem, ptes internet nebo pfimo na ulici. Pro jeho
spolehlivost je nutné mit reprezentativni vzorek.
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Referendum: nastroj pifimé demokracie, ktery umoznuje vSem ob¢anim statu (ptipadné
vSem obyvateliim municipality) hlasovat o vykonnych ¢i zakonodarnych otazkach.

Retrospektiva: druh setkani, kde se hodnoti uréity ¢asovy tisek. Ugelem je zhodnotit
odvedenou praci ¢i uplynuly cas a fict, co probéhlo dobfe a kde byly problémy. Kazdy ¢len
tymu ¢i ucastnik setkani zde ma moznost vyjadiit svij nazor.

O podnétech v ramci retrospektivy se pak diskutuje. Vystupem mize byt napi. Uprava
pracovniho postupu, mapa problémovych oblasti nebo konkrétni plan, jak se bude tym ¢i
projekt dale vyvijet.

Socialni audit: také civilni audit. Jedna se o metodu evaluace, monitorovani a hodnoceni
politickych i jinych procesii vefejnosti. Ob¢ané zde vedou definovani métitek dopadu,
monitorovani provadéni politiky nebo projektti a shromazd’ovani dikazi o poskytovani
sluzeb. Socialni audit obvykle vyuziva ob¢anska spolecnost nebo nevladni organizace k
hodnoceni vnéjsi a vnitini vykonnosti svych programt a sluzeb a k monitorovani korupce ve

statni sprave.

Theatre of the Oppressed: doslova divadlo utlacovanych. Jedna se o soubor divadelnich
technik, které vytvofil brazilsky divadelnik Augusto Boal a které jsou zalozené na myslence
dialogu mezi U¢inkujicimi a publikem. Vyuzivaji herectvi ke znazornéni situace ¢i problémi
a k podniceni debaty o moznych zménach a feSenich.

Divaci pfi divadle utlacovanych slouzi jako dalsi herci, protoze se aktivné podili na feseni
fiktivni hrané situace. Tim se lisi od obvyklych divadelnich metod, kde je publikum od herci
izolované.

Verejna diskuze: metoda zapojeni vefejnosti a konzultace stakeholderi. Ma podobu
formalni prezentace na dané téma a nasledného poskytnuti prostoru pro otazky a diskuzi.
Cilem vetejnych diskusi je zapojit do procesu planovani vSechny zucastnéné strany a
dotéené osoby. V n¢kterych zemich je vyzadovana zakonem pro velké navrhy vetejnych
praci.

Verejné slyseni, také projednani: oteviené setkani vladnich piedstavitelt a obc¢ant, kdy
ob¢ané mohou vyjadfit sviij nazor, pripadné sdilet pfipominky a komentafe k probiranému
tématu. Muze také predchazet tvorbé zakoni ve snaze zjistit, jaké nazory a obavy ob¢ané
maj.
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World Café: doslova svétova kavarna, oznacuje metodu sdileni zkuSenosti. Béhem world
café sedi ucastnici ve skupinach u mensich stolkt jako v kavarn¢. Zde spolu probiraji témata
a otazky, které jsou predmétem setkani. Diskuze v tomto formatu ucastniky seznami s
dalsimi pohledy na véc, coz mize vést ke zménam v nazorech a podpotfe spoluprace,
ptipadné i k mitigaci konfliktd v ptipad¢ kontroverznich projektt.
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OSOBY

Francesca Bria: inovacni ekonomka a expert na digitalni politiku. Je prezidentkou
Italského narodniho inova¢niho fondu (Fondo Nazionale Innovazione), hlavnim poradcem
OSN pro digitalni mésta a digitalni prava a poradcem Evropské komise v oblasti inovac¢ni
politiky a vyzkumu a internetu nové generace. Jeji prace se zabyva pfedevSim daty a
zpusoby, jak mohou lidé ziskat kontrolu nad témi, ktera se jich ptimo tykaji.

Giovanni Allegretti: italsky architekt s bohatymi zkuSenostmi s planovanim a vyzkumem
participace. Ve vice nez 50 zemich pracoval na navrhovani, fizeni a evaluaci participativnich
procesi. Spolupracoval s Evropskou komisi na projektu URBACT, ktery zajistuje vyménu
zkuSenosti mezi mésty za uicelem udrzitelného rozvoje.

Jane Jacobs: americko-kanadska novinarka, aktivistka, urbanistka a autorka knihy Smrt a
zivot americkych velkomést. Vyrazn¢ ovlivnila urbanismus, sociologii, kulturadlni studia a
pohled na velkomésta a jejich fungovani i design. Kritizovala také skutecnost, ze
urbanistické plany ¢asto zdiraznuji muzsky pohled na svét.

Josh Lerner: americky ekonom, ktery se ve vyzkumu zabyval soukromym, rizikovym a
rozvojovym kapitalem. Zalozil neziskovou organizaci Participatory Budgeting Project (PBP).
Ta se podili na sSifeni participativniho rozpoctu zejména v USA a Kanad¢ od roku 2009.
Nasledné¢ zalozil People Powered, mezinarodni organizaci, ktera podporuje inovaci v oblasti
participace verejnosti.

Katherine Gehl: podnikatelka a autorka teorie politického primyslu (Politics Industry
Theory), ktera zalozila Institute for Political Innovation. Ma bohaté zkuSenosti v
soukromém i vefejném sektoru, je ¢lenem nékolika spravnich rad neziskovych organizaci,
Cestnym spolupifedsedou Narodni asociace nestranickych reformatori (National
Association of Nonpartisan Reformers) a spoluzakladatelem organizace Democracy Found.

Nelson Dias: mezinarodni expert na participativni rozpocet. Ma zkuSenosti jako konzultant
pro fadu organizaci a instituci. Ve World Bank pracoval na implementaci participativniho
rozpo¢tu v fadé municipalit v oblastech jako Mosambik, Mexiko nebo Rusko. Pro
portugalskou vladu implementoval narodni participativni rozpocet pro mladez. Na
participativnich rozpoc¢tech spolupracoval také s OSN a vladou Cape Verde.
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Je autorem fady publikaci a koordinatorem knih World Atlas of Participatory Budgeting
(Svétovy atlas participativniho rozpoctu) nebo Hope for Democracy - PB Worldwide
(Nad¢je pro demokracii - PaR ve svéte).

Pia Mancini: aktivistka, zakladatelka nadace Net Democracy a spoluzakladatelka Open
Collective (platforma pro shromazd’ovani open source skupin projektii a polo-transparentni
utraceni penéz) a nadace Democracy Earth (neziskova organizace, ktera vyviji nastroje pro
demokracii 21. stoleti). Zaméiuje se na technologii, data a jejich vyuziti pro demokracii.

Stefano Stortone: zakladatel a vykonny feditel BiPart, italské neziskové organizace, jejimz
cilem je Sifeni participace a tvorba novych demokratickych procest a instituci. V. minulosti
pracoval na projektu EMPATIA, ktery se zabyval softwarovym fesenim deliberace.

Také za poslednich 10 let pomahal zavést participativni rozpocet v fadé mést nebo skol. V
ramci pilotniho projektu i v jednom italském vézeni.
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SPOLECNOSTI A ORGANIZACE

Bang the Table: organizace, ktera se zabyva online konzultaci a deliberaci pro
participativni procesy. Za timto ucelem vytvorili platformu jménem EngagementHQ, ktera
ma pomahat zapojit vice lidi do participativnich procesti pomoci lepsi komunikace mezi
municipalitou a ob¢any, sbéru nazort a podnétt a dal$ich nastroji.
https://www.bangthetable.com

CONSUL: civic tech teseni pro participaci vefejnosti vyvinuté madridskou radnici. Volné
dostupné a uzivané 135 institucemi v 35 zemich svéta, umoznuje vytvorfit prostor pro
debaty, dava obfanim moznost podavat navrhy a hlasovat o nich, funguje také pro
participativni rozpocet nebo hlasovani.

https://consulproject.org/en/

DemocracyCo: australska organizace, ktera podporuje deliberativni demokracii a hodnoty
s ni spojené. Spolupracuji s vlddou, korporaty a dalsimi organizacemi, ale také s ptivodnimi
obyvateli Australie.

https://www.democracyco.com.au

Democracy in Practice: neziskova organizace zamécfena na demokratickou inovaci,
experimenty a vytvareni kapacity. Hlasi se k rostoucimu hnuti demokratickych inovaci,
které zpochybnuje tradi¢ni pfistupy ke spravé véci verejnych. Pracuji primarné v Bolivii.
https://democracyinpractice.org/

EMPATIA: projekt financovany EU, jehoz cilem je Sifeni inkluzivni, transparentni a dobie
vedené participace ob¢ant. Snazi se vytvofit prostor pro komunikaci a vyménu dobré praxe
a poznatku. Proto navrhuje projekty a vytvaii digitalni nastroje, které nasledné hodnoti.
Pilotni projekty probéhly napt. v Milang, Lisabonu nebo Ri¢anech.
https://empatia-project.eu/

Future of Places: série konferenci, kterou organizuje UN Habitat, Project for Public Spaces
a Ax:son Johnson Foundation. Cilem téchto konferenci je ukazat, Ze piistup k vefejnému
prostoru neni jedinym zajmem - stejné dulezité jsou prvky planovani, designu a spravy
téchto vefejnych prostor.

http://futureofplaces.com/
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Institut H21: neziskovd organizace. Predstavuje univerzalni hlasovaci systém D21 -
Janec¢kovu metodu. Ta je zaloZzend na principu vice hlast. Kazdy voli¢ ma k dispozici vice
hlast, nez je vitéznych moznosti. Maji vSechny stejnou vahu a nemusi je vycerpat.
https://www.ih21.org/

Mapotic: nastroj, ktery umoznuje sbér dat nad mapou a praci s nimi. S jeho pomoci Ize na
mapach vizualizovat ménici se data, sledovat pohyb po ur¢itém tzemi nebo predstavovat
lidem komunitni projekty. Po konzultaci je mozné i mapové feSeni na miru, je tedy mozné
tento nastroj vyuzit téméf na cokoliv.

Mapotic pouzivaji urady, jednotlivci, ale tfeba i agentura CzechTourism pro portal Kudy z
nudy. Kromé toho je skrze néj vytvoren nejvétsi systém pro sledovani pohybu Zraloki v
realném case.

https://www.mapotic.com/

Open Government Partnership (OGP): doslova Partnerstvi pro oteviené vladnuti.
Mezinarodni iniciativa piivodem z USA zaloZena v roce 2011. Je to spolek lidi a organizaci
pusobicich v politice i mimo ni. Cilem je podporovat a vytvaret podminky pro
transparentnost, boj proti korupci a s posileni postaveni ob¢ant v mistni a statni sprave.
https://www.opengovpartnership.org/

Placemaking Europe: mezinarodni sit' pro placemaking v Evropé. Spojuje odborniky z
praxe, akademické sféry, vedouci predstavitele komunit, ucastniky trhu a tviirce zakoni
nejen v oblasti placemakingu, ale také vetfejného prostoru, spolecenského Zivota nebo
lidského méftitka. Vyviji a sdili védomosti a nastroje, podporuje vyménu napada a spole¢nou
praci na projektech a spolupracuje s fadou dalsich organizaci, které pracuji na lepsi podobé
mist.

https://placemaking-europe.eu/projects/

People Powered: doslova pohanéno lidmi. Je to mezinarodni organizace, ktera slouzi jako
centrum védomosti a know-how pro participaci vefejnosti a participativni planovani. Jejim
cilem je podporovat inovaci v pfimém zapojovani lidi do rozhodovani o projektech v jejich
okoli.

Zalozil ji ekonom Josh Lerner a v souc¢asnosti ma pres 50 ¢leni a ¢lenskych organizaci z 28
zemi svéta.

https://www.peoplepowered.org/
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Pocitové mapy: nastroj, ktery umoziuje zapojit vefejnost do sbéru dat, informaci a ndzoru
na urcitd mista. Jedna se o praci s mapou, ktera slouzi k participativnimu planovani
vefejnych prostor.

Municipalita si nejprve stanovi otazky, na které se svych obyvatel bude ptat. Napft. kde se
citite dobfte, kde travite volny ¢as, kam se nedostanete bez MHD nebo kde byste radi vidéli
vice zelené. Otazky se mohou tykat celého Uizemi nebo jeho ¢asti. Mapovani probiha bud
offline v ramci setkani s vefejnosti nebo online pomoci dotazniku na strankach Pocitovych
map.

V obou pfipadech poskytuji Pocitové mapy i vyhodnoceni dat. Vysledky nejcastéji slouzi
jako podpirné podklady pro planovani investi¢nich akci, vytvareni koncepci dopravy nebo
jako informace pro méstskou policii.

https://www.pocitovemapy.cz/

Project for Public Spaces: neziskova organizace zalozena roku 1975 a sidlici v New Yorku.
Pomadha komunitdm pfeménit vefejnd prostranstvi v zivd mista, ktera pracuji s mistnimi
pirednostmi, slouzi spole¢nym potfebam a podporuji rozvoj. Lidé z PPS spolupracuji se cleny
komunit a vSemi, kdo vefejny prostor vyuzivaji kazdy den, aby vytvofili Zivd mista, ktera
jejich komunity aktivné vyuzivaji.

Organizace si zakladd na participaci ve vSech stadiich promény vefejnych prostord,
spolupraci s lidmi i stakeholdery napii¢ sektory a disciplinami a u¢eni mistnich komunit,
jak se o proménéna mista nasledné starat.

https://www.pps.or

Shape Urban: australska organizace, ktera se zabyva udrzitelnym méstskym rozvojem.
Klicovym principem je porozuméni dlouhodobym potiebam mistni komunity, jejich
pfirodnimu i ekonomickému prostiedi a jaké ma ocekavani od budoucnosti. Na zakladé¢
téchto informaci pak Uzce spolupracuji na tvorb¢ strategie a plani a dodavani projektd,
které pro danou komunitu maji vyznam.

https://shapeurban.place/

The Innovation in Politics Institute: Institut inovaci v politice. Jedna se o nestrannou
organizaci, ktera si dala za cil hledat, vyvijet a zavadét inovativni pfistupy a metody v
evropské i svétové politice. Podporuji politické prikopniky, trénuji a skoli politiky a také
udéluji pravidelné ceny za nejmodernéjsi politickou praci.

https://innovationinpolitics.eu/
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The Institute for Political Innovation: Institut pro politickou inovaci. Neziskova
organizace, kterou zalozila Katherine Gehl a ktera se snazi docilit politické zmény. Zakladem
pfistupu organizace je pohled na americkou politiku skrze optiku primyslové soutéze a
pomoci tohoto pohledu porozumét jeji struktutfe a problémim a najit vhodna, proveditelna
feseni.

https://political-innovation.org/

UN Habitat: program Organizace spojenych narodi, ktery se zabyva lidskymi sidly a
udrzitelnym méstskym rozvojem. Cilem programu je pomdahat budovat inkluzivni,
bezpecna, udrzitelnd a odolnd mésta i komunity. Pisobi ve vice nez 90 zemich, kde
organizuje sdileni védomosti, radi s taktikou a strategii, poskytuje technickou pomoc a
dalsi.

https://unhabitat.org/

URBACT: mezindrodni program pro spolupraci evropskych meést. Dulezitym cilem je
integrovany a udrzitelny rozvoj mést po celé Evropé. Proto URBACT pofada pravidelna
setkani a konference, kde maji pfedstavitelé mést i odbornici na participativni planovani
moznost sdilet zkusenosti a dobrou praxi.

Funguje uz pfes 15 let a na financovani se podili Evropsky fond regionalniho rozvoje, 28
&lenskych stati, Norsko a Svycarsko.

https://urbact.eu/

USV ROS: Uiad zplnomocnénce vlady pro rozvoj ob¢anské spolednosti je institut
Ministerstva vnitra Slovenské republiky. Cilem institutu je prispét lepsimu porozuméni
obcanské spolecnosti a vefejnosti ze stran vefejného sektoru, politické a podnikatelské
sféry a médii. Chce také podpofit rozvoj komunikace mezi témito stranami.

Za timto udelem také podporuje participaci vefejnosti. Konkrétnimi cili USV ROS jsou napf.
vefejna sprava pratelska k vetejnosti a aktivni participace vetejnosti ve vetejnych vécech.
https://www.minv.sk/?ros

World Bank: mezinarodni organizace se 189 ¢lenskymi zemémi. Je kli¢ovym hracem v boji
s chudobou v rozvojovych zemich. Poskytuje fadu finan¢nich produktt, technickou asistenci
a pomaha zemim sdilet a aplikovat znalosti a inovativni feSeni problémd, kterym celi. Jejim
zakladem je pét spolupracujicich instituci a cilem snizit podil lidi Zijicich v extrémni
chudobé z 36% na 3% do roku 2030.

https://www.worldbank.org/en/home
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World Forum for Democracy: platforma pro politiky i aktivisty, kde mohou diskutovat
vyzvy pro demokracii a jejich feSeni. Podporuje inovaci za ucelem posileni zaklada
demokratické spole¢nosti a motivuje k vyvoji smérem k participaci a spravedlnosti.

Jedna se o pravidelnou kazdoro¢ni udalost, kterou spole¢né poradaji Rada Evropy, Evropsky
parlament, mésto Strasburk, region Grand Est a francouzské tifady.
https://www.coe.int/en/web/world-forum-democracy
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KNIHY A MATERIALY

A City is Not a Tree (Mésto neni strom): Christopher Alexander

Tato esej z roku 1965 zpochybiiuje ¢astou praxi v navrhovani mést a zastavéného prostoru.
Obvykle jsou planovana jako stromové diagramy, kde maji jednotlivé uzly vztah pouze s
nadfazenym uzlem. Alexander prosazuje miizovou strukturu, kde maji jednotlivé uzly vztah
s dal$simi ve svém okoli. Tato kritika je zakotvena v tehdejsich novych informacich z oboru
matematiky a kognice (tj. lidského poznavani). Tim se liSi od ostatnich kritik té doby, které
byly zalozené hlavné na spolecenskych a politickych argumentech. Jedna se o prelomovy
text, ktery vyznamné ovlivnil pohled na moderni urbanismus a design.

A Ladder of Citizen Participation (Zebiik participace ob&ant): Sherry Arnstein

Tento ¢lanek z roku 1969 popisuje rizné urovné zapojeni obéanti do procesii rozhodovani.
Na modelu Zebiiku ukazuje systém participace vefejnosti od manipulace stitem (nejnizsi
urovn¢ zapojeni) az po kontrolu ob¢ani nad procesy rozhodovani.

Prvni dvé¢ pficky, manipulace a terapie, nejsou participativni. Jejich cilem je vzdé¢lat,
piipadné ménit nahled obc¢ant na situaci. Tyto pti¢ky jsou zaméfené hlavné na budovani PR
a jednostrannou komunikaci smérem k vetejnosti.

Treti pricka, informovani, je nejdtlezitéjsSim krokem k opravdové participaci. Pro
informovanti je diilezité, aby komunikace fungovala obéma smeéry. O krok vys je konzultace,
kam patii napi. prizkumy minéni, sousedska setkani nebo vefejné ankety. Nasleduje
usmifovani, kdy je ob¢aniim umoznéno se s omezenim podilet na procesech a rozhodovani.
Casto ale pouze za ti¢elem ukazat, ze se méli jak podilet.

Opravdova participace za¢ina dalsi prickou, partnerstvim. Zde obc¢ané sdili odpovédnost za
rozhodovani a planovani a funguji napft. sdilené komise. Dalsim krokem je delegace, pfi
které uz ob¢ané maji v institucich, radach, atd. pocetni vétSinu. Posledni pticka patif
kontrole obc¢ant. Je to faze, ve které uz obcané bez zprostredkovatele sami rozhoduji o svém
okoli.

Democratic Innovations: Designing Institutions for Citizen Participation
(Demokratické inovace: navrhovani instituci pro participaci obéanti): Graham Smith

Jedna se o komparativni analyzu inovativni praxe v demokracii, ktera ma za cil najit zpusob,
jak navrhovat instituce, které posiluji roli ob¢ant pti délani rozhodnuti. Zabyva se lidovymi
shromazdénimi, ptimou legislativou a e-demokracii. Systematicky analyzuje demokratickou
inovaci v riznych zemich - ob¢anska shromazdéni v Kanad¢, participativni rozpocty v
Brazilii, pfimou legislativu ve Svycarsku a Kalifornii a experimenty s digitdlni demokracii v
dalSich zemich.
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Designing Disorder (Navrhovani chaosu): Pablo Sendra a Richard Sennett

Tato kniha popisuje novy zplsob pohledu na design mést. Zpochybnuje jednotvarnou
strukturu mést, ktera neni schopna odpovédét na potieby svych obyvatel. Jejim cilem je
navrhnout novy, organi¢téjsi pohled na véc.

Jako podklady autorim slouzi zkusenosti z architektury, politologie, méstského planovani a
aktivismu. Klicovou soucasti dobfe navrzenych mést je Uicast jejich obyvatel, protoZe jen tak
je mozné vytvofrit oteviena a bezpe¢na mésta.

Feminist City - Claiming Space in a Man-Made World (Feministické mésto - Ziskani
prostoru ve svété stvofeném muzi): Leslie Kern

Kniha, ktera s vyuzitim ptikladt z historie, kultury a osobnich zkuSenosti autorky ukazuje,
7ze meésta byla a jsou stavéna pro muze. | proto se pta: jak stavét spravedliva a udrzitelna
meésta i pro zeny? Narazi na nespravedlnost zabudovanou do mést, at’ uz jde o vefejnou
dopravu, kterd ma mdalo mista pro matky s ko¢arky, nedostatek toalet nebo okiikovani pti

prochazce po ulici.

Good Neighbors - Gentrifying Diversity in Boston’s South End (Dobii sousedé -
Gentrifikace diverzity v bostonské ¢tvrti South End): Sylvie Tissot

Tuto knihu lze povazovat za studii sousedstvi, ktera se zabyva vztahem diverzity a
gentrifikace. Odhaluje, jak pfichod vyssi stfedni tfidy do sousedstvi, které historicky obyvala
d€lnicka tfida, dopada na podobu sousedstvi. Ukazuje na to, jak pfichod zamoznéjsich
obyvatel, kteff pdézuji jako zastanci diverzity, ve skutecnosti jenom preorganizoval tiidni
rozd¢leni namisto toho, aby ho odstranil.

Mobility Justice - The Politics of Movement in an Age of Extremes (Spravedliva
pohyblivost - Politika pohybu v ¢ase extrémt): Mimi Sheller

Tato kniha se zabyva pohyblivosti a krizi, kterd se k ni v soucasnosti vaze. V mistnim
kontextu fesi cirkulaci lidi, zdroju a informaci; v méstském méftitku pak vefejnou dopravu a
otazku "prava na misto"; a kone¢né v planetarnim métitku vykresluje problém toho, ze
turisti a dal$i zdmozni lidé se mohou volné pohybovat, zatimco migranti a potiebni jsou
¢asto uvéznéni na jednom misté bez moznosti pfesunu.
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The Life and Death of Great American Cities (Smrt a Zivot americkych velkomést): Jane
Jacobs

Kniha o Uzemnim planovani a vefejnych prostorach z roku 1961. Zamysli se nad bydlenim
ve velkoméstech, zaplavenim mést automobily, chaotickou spravou, nedostatkem
prostiedkl a rostouci zlo¢innosti. Pfedstavuje silnou opozici k teoriim navrhovani mést z
padesatych let. Jejich uvedeni v praxi totiz podle autorky ni¢i komunity a vytvaii izolované a
neptirozené meéstské prostory. Svymi nazory se Jane Jacobs snazi povzbudit k novym
nekonvenénim pohlediim na feseni problému vystavby velkomést.

Participatory Budgeting in Europe, Democracy and public governance (Participativni
rozpocet v Evropé): Yves Sintomer, Anja Rocke a Carsten Herzberg

Kniha, ktera slouzi jako komparativni analyza participativniho rozpoctu a jeho disledku pro
demokracii, socialni spravedlnost a udrzitelny rozvoj v Evropé. Cerpa z experimenti v
deseti evropskych zemi a posuzuje, jaky je dasledek PaR pro demokracii, modernizaci
samospravy, socidlni spravedlnost a udrzitelny rozvoj.

Planet of Slums (Planeta slumii): Mike Davis

Tato kniha z pera historika, urbanisty a politického aktivisty se zabyva rozmachem slumi ve
meéstech celého svéta a nelidskymi podminkami, ve kterych musi jejich obyvatelé ptezivat.
Analyzuje minulost mést, aby bylo mozné pochopit jejich souc¢asny stav. Zamysli se nad
pricinami drastického vzestupu poctu obyvatel slumu a kazdodenni realitou vice nez
miliardy lidi, ktefi ve slumech ziji. Autor dopliuje sva slova statistikami a fakty, ktera jasn¢
ukazuji na nutnost vzit téma slumi v tivahu a zacéit ho fesit.

Rebel Cities - From the Right to the City to the Urban Revolution (Rebelskd mésta - Od
prava na mésto k méstské revoluci): David Harvey

Kniha od profesora antropologie, ktera nastavuje zrcadlo kapitalistickym a tfidnim sportim,
které se ve méstech odehravaji. Diva se na situaci v Mumbai, Johanessburgu, Sao Paulu a
dalSich méstech, a na zakladé¢ Patizské komuny, Okupace Wall Street nebo Londynskych
nepokoju se pt4, jak mésta preorganizovat spravedlivéji a srozumitelné;ji.

Vytvoreno ve spolupraci s Participation Factory.

PARTIGIPATION
FACTORY -+
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