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Vzdělávací program je zpracován ve formě deskové hry Soutok, která zprostředkovává pohled 
na různé přístupy a zájmy aktérů v lokalitě soutoku. Kombinuje ekologické a ekonomické 
zájmy a hledá jejich průsečík v udržitelném rozvoji lokality. Hra staví na přítomnosti aktérů 
napříč celým spektrem včetně zvířat a ekosystémů.

Popis vzdělávacího programu

Dílčí cíle programu

Pochopit princip rozvoje lokality, který je postave-
ný na konfrontaci individuálních cílů jednotlivých 
aktérů. Ty mohou být naplněny, pokud se aktéři 
dokáží spojit a společně definovat cíl společný, 
prospěšný pro lokalitu a respektující vzájemné 

role. Personifikace přírody do role hráčů funguje 
jako akcelerátor vysvětlení jejich zájmů, protože 
nemohou být přítomny společenským diskusím  
v lokalitě sami za sebe.

Výstupy z učení

Zjednodušená a zpřístupněná zkušenost  
o postupech rozvoje lokality, která může díky 
hernímu principu zahrnovat různé scénáře.
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Struktura vzdělávacího programu

Doporučujeme naplánovat společné hraní hry  
s prostorem na diskusi, která propojí zkušenost  
ze hry s aktuálním děním v lokalitě, minulostí  
i místními plány do budoucna.

Hraní hry je blíže popsáno v pravidlech a na 
jednotlivých herních prvcích.

Cílová skupina a vstupní požadavky 
na cílovou skupinu

Hra je určena pro 3 až 5 hráčů starších 10 let.

Čas vhodný pro hru je zhruba 60 minut včetně 
čtení pravidel. Pro následnou diskusi nad tématy 
je vhodné vyhradit dalších alespoň 30 min.

Lokalizace

Hra je dostupná k zápůjčce v KC Koruna Radotín  
a Pexeso Zbraslav.

Další místa budou průběžně doplněna v rámci 
implementace.

Příloha

Tisková data pro vytvoření vlastního výtisku hry.
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